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40 / 41: Planten 
Groep 1/2 Groep 3/4/5 Groep 6/7/8 

Aarde 
Blad 
Bloem 
Boom 
Bos 
Donker 
Fruit 
Geur 
Gieter 
Gras 
Groeien 
Groente 
Grond 
Kleur 
Licht 
Lucht 
Paddenstoel 
Regen 
Stam 
Steel 
Tak 
Tuin 
Vorm 
Water 
Wei 
Wind 
Zaadje 
Zon 

Aar 
Bast 
Biotoop 
Bloeien 
Boeket 
Bollen 
Boomstronk 
Bui 
Dennenappel 
Doorn 
Graan 
Hoofdgroepen 
Kappen 
Kas 
Knollen 
Knop 
Kruiden 
Moeras 
Mossen 
Paardenstaarten 
Park 
Pol 
Schimmel 
Schors 
Seizoenen 
Spriet 
Stekken 
Stengel 
Struik 
Temperatuur 
Tuinier 
Varens 
Verwelken 
Vrucht 
Wieren 
Wortel 
Woud 
Zaadplanten 
Zonlicht 

Begroeiing 
Bestuiven 
Biologie 
Bloesem 
Boswachter 
Bovengronds 
Determineren 
Flora 
Fotosynthese 
Gedaante 
Loofboom 
Meeldraad 
Metamorfose 
Naaldboom 
Nectar 
Ondergronds 
Ontwikkelingsstadia 
Stamper 
Stuifmeel 
Verscheidenheid 
Verspreiding 
Voedingsbodem 
Voedselketen 
Wildernis 
Wortelstelsel 
Zuurstof 

40 / 41: Dieren 
Groep 1/2 Groep 3/4/5 Groep 6/7/8 

Beestje 
Boerderij 
Broeden 
Cavia 
Duif 
Ei 
Goudvis 
Groot 
Hol 
Hond 
Huisdier 
Kat 
Kikker 
Kip 
Klein 
Koe 
Konijn 
Langzaam 
Leeuw 
Nest 
Olifant 
Paard 
Poten 
Riem 
Rups 
Schaap 
Slang 
Snavel 
Snel 
Staart 
Vacht 
Varken 
Vin 
Vleugels 
Vliegen 
Vlinder 
Voer 
Vogel 
Water 
Winterslaap 
Worm 
Zwaan 

Amfibie 
Aquarium 
Big 
Biotoop 
Cocon 
Dierenarts 
Gedaantewisseling 
Giftig 
Grazen 
Halsband 
Hoofdgroepen 
Insect 
Jagen 
Jonkie 
Kalf 
Kieuw 
Kippenren 
Klauw 
Knaagdier 
Kronkelen 
Kudde 
Kwispelen 
Lam 
Larve 
Leefruimte 
Lokken 
Mest 
Pop 
Prooi 
Reptiel 
Roofdier 
Schub 
Schutkleur 
Slagtand 
Soort 
Tam 
Temmen 
Uitlaten 
Veulen 
Vis 
Voederbak 
Vogel 
Weekdier 
Wild 
Zoogdier 

Aaseter 
Asiel 
Bedreigd 
Camouflage 
Carnivoor 
Dierenrijk 
Ecosysteem 
Fauna 
Fokken 
Geleedpotigen 
Gewerveld 
Hengst 
Herbivoor 
Instinct 
Kadaver 
Kolonie 
Koudbloedig 
Merrie 
Omnivoor 
Ongewerveld 
Organisme 
Paren 
Reu 
Roedel 
Schelpdieren 
Schichtig 
School 
Schuw 
Teef 
Territorium 
Troep (dieren) 
Uitsterven 
Vlucht 
Voedselkringloop 
Voortplanten 
Warmbloedig 
Welp 
Zeldzaam 
Zeug 
Zwerm 
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43 / 49: Weer 
Groep 1/2 Groep 3/4/5 Groep 6/7/8 

Bliksem 
Dag 
Droog 
Flits 
Hagel 
IJs 
Koud 
Krant 
Maan 
Mist 
Nacht 
Nat 
Onweer 
Regen 
Regenboog 
Smelten 
Sneeuw 
Sneeuwvlok 
Storm 
Vriezen 
Waaien 
Warm 
Water 
Weerbericht 
Weerman 
Weervrouw 
Wind 
Wolk 
Zon 

Bewolking 
Bliksemstraal 
Briesje 
Bui 
Cumulus 
Dauw 
Donderen 
Golfwolk 
Graden 
Grauw 
Herfstweer 
Hitte 
Jaargetijde 
Lichtflits 
Losbarsten 
Maanlicht 
Maneschijn 
Meten 
Miezeren 
Motregen 
Neerslag 
Noodweer 
Opklaren 
Orkaan 
Regenachtig 
Regendruppel 
Regenwolk 
Schaapjeswolk 
Schaduw 
Sneeuwstorm 
Stortbui 
Temperatuur 
Tochten 
Tornado 
Veegwolk 
Volle maan 
Vorst 
Weerkaart 
Windkracht 
Windmolen 
Windrichting 
Windstil 
Windvaan 
Windvlaag 
Wolkendek 
Zonlicht 
Zonnestraal 
Zonnewijzer 
Zonnig 

Bliksemafleider 
Dalen 
Hogedrukgebied 
IJskristallen 
IJzel 
Inslag 
Isolatie 
Kustgebied 
Lagedrukgebied 
Landinwaarts 
Luchtdruk 
Meteoor 
Natuurramp 
Schemering 
Stijgen 
Universum 
Verdampen 
Verwering 
Vochtigheid 
Waterkringloop 
Windmeter 
Windroos 
Windstoot 
Windstreek 
Zonnestand 
Zonnewarmte 

Zonsondergang 
Zonsopgang 

43 / 49: Klimaat / Seizoen 
Groep 1/2 Groep 3/4/5 Groep 6/7/8 

Berg 
Heet 
Herfst 
IJs 
Koud 
Lente 
Maan 
Ster 
Strand 
Thermometer 
Warm 
Winter 
Winterslaap 
Zand 
Zomer 

Aas 
Aarde 
Binnenland 
Biotoop 
Buitenland 
Gebergte 
Grens 
Herfstweer 
Hooggebergte-
klimaat 
IJsberg 
Jaargetijde 
Klimaat 
Kust 
Landklimaat 
Landschap 
Lawine 
Maanden 
Middellandse 
zeeklimaat 
Neerslag 
Planeet 
Poolklimaat 
Ruimte 
Seizoen 
Subtropisch klimaat 
Temperatuur 
Winterdag 
Woestijn 
Woud 
Zeeklimaat 
Zomerdag 

Atmosfeer 
Begroeiing 
Broeikaseffect 
Dampkring 
Eb en vloed 
Ecosysteem 
Evenaar 
Fauna 
Flora 
Halfwoestijn 
Hei 
IJskap 
Klimaatgebied 
Klimaatverandering 
Klimaatzone 
Naaldwoud 
Oerwoud 
Savanne 
Steppe 
Subtropen 
Toendra 
Tropen 
Tropisch 
regenwoud 
Vegetatie 
Verschuiving 
Woestijnklimaat 
Zeespiegelstijging 
Zomer en wintertijd 
Zwaartekracht 
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50: Mental map 
Groep 1/2 Groep 3/4/5 Groep 6/7/8 

Kaart Atlas 
Folder 
Gemeente 
Gids 
Indeling 
Kompas 
Land 
Links 
Noord 
Omgeving 
Oost 
Plattegrond 
Rechts 
Regio 
Route 
Stad 
Thema 
West 
Zuid 

Aanzicht 
Bovenaanzicht 
Overzicht 
Routeplanner 
Vooraanzicht 
Wereld 
Zijaanzicht 

51: Tijd / Aanduiding/indeling 
Groep 1/2 Groep 3/4/5 Groep 6/7/8 

Altijd 
Avond 
Begin 
Dag 
Einde 
Jong 
Meteen 
Middag 
Morgen 
Nacht 
Nu 
Ochtend 
Oud 
Soms 
Straks 
Week 

Datum 
Etmaal 
Gebeurtenis 
Geschiedenis 
Heden 
Jeugd 
Kalender 
Maand 
Midweek 
Minuut 
Najaar 
Ouderdom 
Overmorgen 
Plannen 
Seconde 
Tijdbalk 
Toekomst 
Uur 
Verleden 
Volwassen 
Voorjaar 
Vroeger 

Destijds 
Eeuw 
Geleidelijk 
Historisch 
Jaargetijden 
Jongstleden 
Middeleeuwen 
Moderne tijd 
Oudheid 
Periode 
Prehistorie 
Recent 
Sporadisch 
Verschijnsel 



gieter wei

voer smelten

groeien broeden

sneeuwvlokwinterslaap
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maan

zaadje aarde/wereld

bloem hol

wind

blad

bliksem
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stam vacht

worm wolk

zomer zon

steel grond
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mist lente

herfst boom

paddenstoel

winter

snavel zwaan
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	Samenleven v6
	Proeftuintjes
	Na de vakantie ziet het schoollokaal er weer fris en opgeruimd uit. Reden genoeg om daar wat groen aan toe te voegen. Door plantenstekjes in een kom te plaatsen, kunnen de kinderen een eigen glazen binnentuin aanleggen voor in het klaslokaal. Trek er met de groep op uit om kleine stukjes mos, varens en grassoorten te verzamelen. In de Groene hoek wordt de glazen kom eerst met een laagje grind of steentjes bedekt. Houtsnippers en steenkool zijn ook geschikt om de grond voor een langere periode goed te houden. Daarbovenop komt een flinke laag potgrond. Stel de kinderen zoveel mogelijk vragen die aanzetten tot het bedenken van een goede volgorde voor het aanleggen van de siertuin. Met een harkje en een lepel wordt de aarde goed verdeeld en kan er ruimte gemaakt worden voor de wortels van de stekjes. Als de plantjes geplaatst en aangedrukt zijn, wordt de grond geëgaliseerd met nieuwe potgrond. Daarna kunnen de laagjes mos in ondiepe geultjes geplaatst worden. Laat de kinderen de plantjes bevochtigen met een kopje water en de houten takken zo mooi mogelijk schikken. Organiseer tussentijds een leergesprek over plantverzorging en laat de kinderen zoveel mogelijk zelf verwoorden wat nodig is. Op de Biebbox staan een aantal filmpjes over groei en bloei. Dit siertuintje heeft weinig verzorging nodig: de varens en mossen groeien het beste op een vochtige schaduwrijke plekken.

	Mijn stad.dorp v6
	Proeftuintjes
	In deze activiteit komen de aanbodsdoelen van bewegingsonderwijs en cultureel erfgoed samen. Met een paar eenvoudige dagelijkse materialen beleven de kinderen de historie van het erfgoed uit de omgeving door te huppelen, zak te lopen en te dansen op liedjes uit de oude doos. Als de school niet over een sjoelbak en jutte zakken beschikt, kun je overwegen om wat materialen te huren of te lenen. Ook zonder ouderwetse spelmaterialen is het klaarzetten van een oudhollands Beweegpad goed te doen. Je graaft een kuiltje in de grond en daarna kunnen de kinderen om beurten een knikker zo dicht mogelijk naar het kuiltje rollen. Zelfs zonder voorbereiding, maar wel gewapend met een mand vol materialen, kun je samen met kinderen spelregels bedenken voor binnen en buiten activiteiten. Een aantal oudhollandse spelletjes zijn: klos- of steltlopen, touwtje trekken, kaatsenballen, lummelen, spijkerpoepen, zaklopen, ballonnendans, stoepranden op houten blokken, elastieken, koekhappen, tollen, jojoën, appel- of snoephappen in een bak met water, blindemannetje, ringwerpen, sjoelen, blikgooien, ringwerpen, flessenvoetbal, hinkelen, zakdoekje leggen, ezeltje prik, blokjesbal en eierrace (tip; doe water in de lepel i.p.v. een ei). Met een beetje fantasie en hulp van de kinderen zijn er meer variaties te bedenken.  
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	Samenleven v7.pdf
	Proeftuintjes
	Na de vakantie ziet het schoollokaal er weer fris en opgeruimd uit. Reden genoeg om daar wat groen aan toe te voegen. Door plantenstekjes in een kom te plaatsen, kunnen de kinderen een eigen glazen binnentuin aanleggen voor in het klaslokaal. Trek er met de groep op uit om kleine stukjes mos, varens en grassoorten te verzamelen. In de Groene hoek wordt de glazen kom eerst met een laagje grind of steentjes bedekt. Houtsnippers en steenkool zijn ook geschikt om de grond voor een langere periode goed te houden. Daarbovenop komt een flinke laag potgrond. Stel de kinderen zoveel mogelijk vragen die aanzetten tot het bedenken van een goede volgorde voor het aanleggen van de siertuin. Met een harkje en een lepel wordt de aarde goed verdeeld en kan er ruimte gemaakt worden voor de wortels van de stekjes. Als de plantjes geplaatst en aangedrukt zijn, wordt de grond geëgaliseerd met nieuwe potgrond. Daarna kunnen de laagjes mos in ondiepe geultjes geplaatst worden. Laat de kinderen de plantjes bevochtigen met een kopje water en de houten takken zo mooi mogelijk schikken. Organiseer tussentijds een leergesprek over plantverzorging en laat de kinderen zoveel mogelijk zelf verwoorden wat nodig is. Op de Biebbox staan een aantal filmpjes over groei en bloei. Dit siertuintje heeft weinig verzorging nodig: de varens en mossen groeien het beste op een vochtige schaduwrijke plekken.

	Mijn stad.dorp v7.pdf
	Proeftuintjes
	In deze activiteit komen de aanbodsdoelen van bewegingsonderwijs en cultureel erfgoed samen. Met een paar eenvoudige dagelijkse materialen beleven de kinderen de historie van het erfgoed uit de omgeving door te huppelen, zak te lopen en te dansen op liedjes uit de oude doos. Als de school niet over een sjoelbak en jutte zakken beschikt, kun je overwegen om wat materialen te huren of te lenen. Ook zonder ouderwetse spelmaterialen is het klaarzetten van een oudhollands Beweegpad goed te doen. Je graaft een kuiltje in de grond en daarna kunnen de kinderen om beurten een knikker zo dicht mogelijk naar het kuiltje rollen. Zelfs zonder voorbereiding, maar wel gewapend met een mand vol materialen, kun je samen met kinderen spelregels bedenken voor binnen en buiten activiteiten. Een aantal oudhollandse spelletjes zijn: klos- of steltlopen, touwtje trekken, kaatsenballen, lummelen, spijkerpoepen, zaklopen, ballonnendans, stoepranden op houten blokken, elastieken, koekhappen, tollen, jojoën, appel- of snoephappen in een bak met water, blindemannetje, ringwerpen, sjoelen, blikgooien, ringwerpen, flessenvoetbal, hinkelen, zakdoekje leggen, ezeltje prik, blokjesbal en eierrace (tip; doe water in de lepel i.p.v. een ei). Met een beetje fantasie en hulp van de kinderen zijn er meer variaties te bedenken.  

	Samenleven v7.pdf
	Proeftuintjes
	Na de vakantie ziet het schoollokaal er weer fris en opgeruimd uit. Reden genoeg om daar wat groen aan toe te voegen. Door plantenstekjes in een kom te plaatsen, kunnen de kinderen een eigen glazen binnentuin aanleggen voor in het klaslokaal. Trek er met de groep op uit om kleine stukjes mos, varens en grassoorten te verzamelen. In de Groene hoek wordt de glazen kom eerst met een laagje grind of steentjes bedekt. Houtsnippers en steenkool zijn ook geschikt om de grond voor een langere periode goed te houden. Daarbovenop komt een flinke laag potgrond. Stel de kinderen zoveel mogelijk vragen die aanzetten tot het bedenken van een goede volgorde voor het aanleggen van de siertuin. Met een harkje en een lepel wordt de aarde goed verdeeld en kan er ruimte gemaakt worden voor de wortels van de stekjes. Als de plantjes geplaatst en aangedrukt zijn, wordt de grond geëgaliseerd met nieuwe potgrond. Daarna kunnen de laagjes mos in ondiepe geultjes geplaatst worden. Laat de kinderen de plantjes bevochtigen met een kopje water en de houten takken zo mooi mogelijk schikken. Organiseer tussentijds een leergesprek over plantverzorging en laat de kinderen zoveel mogelijk zelf verwoorden wat nodig is. Op de Biebbox staan een aantal filmpjes over groei en bloei. Dit siertuintje heeft weinig verzorging nodig: de varens en mossen groeien het beste op een vochtige schaduwrijke plekken.

	Mijn stad.dorp v7.pdf
	Proeftuintjes
	In deze activiteit komen de aanbodsdoelen van bewegingsonderwijs en cultureel erfgoed samen. Met een paar eenvoudige dagelijkse materialen beleven de kinderen de historie van het erfgoed uit de omgeving door te huppelen, zak te lopen en te dansen op liedjes uit de oude doos. Als de school niet over een sjoelbak en jutte zakken beschikt, kun je overwegen om wat materialen te huren of te lenen. Ook zonder ouderwetse spelmaterialen is het klaarzetten van een oudhollands Beweegpad goed te doen. Je graaft een kuiltje in de grond en daarna kunnen de kinderen om beurten een knikker zo dicht mogelijk naar het kuiltje rollen. Zelfs zonder voorbereiding, maar wel gewapend met een mand vol materialen, kun je samen met kinderen spelregels bedenken voor binnen en buiten activiteiten. Een aantal oudhollandse spelletjes zijn: klos- of steltlopen, touwtje trekken, kaatsenballen, lummelen, spijkerpoepen, zaklopen, ballonnendans, stoepranden op houten blokken, elastieken, koekhappen, tollen, jojoën, appel- of snoephappen in een bak met water, blindemannetje, ringwerpen, sjoelen, blikgooien, ringwerpen, flessenvoetbal, hinkelen, zakdoekje leggen, ezeltje prik, blokjesbal en eierrace (tip; doe water in de lepel i.p.v. een ei). Met een beetje fantasie en hulp van de kinderen zijn er meer variaties te bedenken.  

	Samenleven v8.pdf
	Proeftuintjes
	Na de vakantie ziet het schoollokaal er weer fris en opgeruimd uit. Reden genoeg om daar wat groen aan toe te voegen. Door plantenstekjes in een kom te plaatsen, kunnen de kinderen een eigen glazen binnentuin aanleggen voor in het klaslokaal. Trek er met de groep op uit om kleine stukjes mos, varens en grassoorten te verzamelen. In de Groene hoek wordt de glazen kom eerst met een laagje grind of steentjes bedekt. Houtsnippers en steenkool zijn ook geschikt om de grond voor een langere periode goed te houden. Daarbovenop komt een flinke laag potgrond. Stel de kinderen zoveel mogelijk vragen die aanzetten tot het bedenken van een goede volgorde voor het aanleggen van de siertuin. Met een harkje en een lepel wordt de aarde goed verdeeld en kan er ruimte gemaakt worden voor de wortels van de stekjes. Als de plantjes geplaatst en aangedrukt zijn, wordt de grond geëgaliseerd met nieuwe potgrond. Daarna kunnen de laagjes mos in ondiepe geultjes geplaatst worden. Laat de kinderen de plantjes bevochtigen met een kopje water en de houten takken zo mooi mogelijk schikken. Organiseer tussentijds een leergesprek over plantverzorging en laat de kinderen zoveel mogelijk zelf verwoorden wat nodig is. Op de Biebbox staan een aantal filmpjes over groei en bloei. Dit siertuintje heeft weinig verzorging nodig: de varens en mossen groeien het beste op een vochtige schaduwrijke plek.

	Mijn stad.dorp v8.pdf
	Proeftuintjes
	In deze activiteit komen de aanbodsdoelen van bewegingsonderwijs en cultureel erfgoed samen. Met een paar eenvoudige dagelijkse materialen beleven de kinderen de historie van het erfgoed uit de omgeving door te huppelen, zak te lopen en te dansen op liedjes uit de oude doos. Als de school niet over een sjoelbak en jutte zakken beschikt, kun je overwegen om wat materialen te huren of te lenen. Ook zonder ouderwetse spelmaterialen is het klaarzetten van een oudhollands Beweegpad goed te doen. Je graaft een kuiltje in de grond en daarna kunnen de kinderen om beurten een knikker zo dicht mogelijk naar het kuiltje rollen. Zelfs zonder voorbereiding, maar wel gewapend met een mand vol materialen, kun je samen met kinderen spelregels bedenken voor binnen en buiten activiteiten. Een aantal oudhollandse spelletjes zijn: klos- of steltlopen, touwtje trekken, kaatsenballen, lummelen, spijkerpoepen, zaklopen, ballonnendans, stoepranden op houten blokken, elastieken, koekhappen, tollen, jojoën, appel- of snoephappen in een bak met water, blindemannetje, ringwerpen, sjoelen, blikgooien, ringwerpen, flessenvoetbal, hinkelen, zakdoekje leggen, ezeltje prik, blokjesbal en eierrace (tip; doe water in de lepel i.p.v. een ei). Met een beetje fantasie en hulp van de kinderen zijn er meer variaties te bedenken.  
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	Ontwerpen en maken v5 final.pdf
	Proeftuintjes
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	Mijn lichaam v7 final.pdf
	Proeftuintjes
	Bij het zintuigen-dobbelspel leren de kinderen wat de functies van de verschillende zintuigen zijn. Bevestig met paperclips cijferkaartjes 1 t/m 5 aan de afbeeldingen van de zintuigen. Bijvoorbeeld cijferkaartje 1 aan de afbeelding van het oor, 2 aan het oog, 3 aan de neus, 4 aan de mond en nummer 5 is de huid. Omdat de huid niet bij de ontspanningsoefening wordt benoemd, kun je hiervoor de afbeelding van de schaafwond gebruiken (zie bijlage 6D). Bij het zintuigen-dobbelspel gooien de spelers beurtelings met de dobbelsteen. Zodra het cijfer, het zintuig en de functie benoemd is, mag de speler springend relatiewoorden opnoemen die erbij passen. Het opnoemen van de relatiewoorden bij een zintuig kan ook gecombineerd worden met het tellen van de sprongen en de genoemde woorden. Welke geuren weet de speler op te noemen bij worp 3, de neus? En hoeveel verschillende smaken kun je bedenken bij worp 4, de mond? Zodra de dobbelsteen op 6 valt, mag de speler die aan de beurt is zoveel mogelijk lichaamsdelen springend benoemen en tellen. De andere kinderen tellen natuurlijk mee.  




